X1V GMINNY
KONKURS INFORMATYCZNY
»MISTRZ KLAWIATURY?”




1. W ramach XIV Gminnego Konkursu Informatycznego odbedzie si¢ konkurs
o tytut ,,Mistrza klawiatury" dla uczniow szkoét podstawowych i gimnazjow.

2. Organizatorem konkursu jest SZKOLA PODSTAWOWA

W CHOMRANICACH.

3. Organizator odpowiada za przygotowanie i przeprowadzenie konkursu.

REGULAMIN KONKURSU O TYTUL ,,MISTRZA
KLAWIATURY" DLA UCZNIOW SZKOL
PODSTAWOWYCH I GIMNAZJOW GMINY CHEEMIEC

1. Celem konkursu jest:

4 rozwijanie zainteresowan i uzdolnien uczniow,
popularyzowanie wérdd ucznidw umiejetnosci postugiwania si¢ komputerem,
nabycie umiejetnosci prawidtowego postugiwania si¢ klawiatura,
opanowanie techniki szybkiego i bezblednego pisania na klawiaturze.

2. Konkurs przeznaczony jest dla uczniéw szkot podstawowych i gimnazjow z terenu GMINY
CHELMIEC.

3. Konkurs sktada si¢ z dwoch etapow:
4 etapu szkolnego
4 etap gminnego.

4. Konkurs odbywa si¢ w dwoch kategoriach:
v’ kategoria | uczniowie klas IV - VI szkét podstawowych,
v’ kategoria Il uczniowie klas VI szkoly podstawowej oraz I1i Il gimnazjum.

5. Eliminacje szkolne przeprowadzaja nauczyciele informatyki w swoich szkotach.
Zwyciezey eliminacji szkolnych poszczegolnych kategorii reprezentujg szkote w etapie
gminnym konkursu:

v’ kategoria 3 ucznidw ze szkoty
v" Kkategoria Il 3 ucznidéw ze szkoty

6. Pisemne zgloszenie uczestnikow etapu gminnego konkursu nalezy przesta¢ na adres
Zespotu Szkot w Chomranicach w terminie do 21 maja 2018 r.;
fax. 018 443 36 13 lub e-mail: zschomranice@wp.pl
Zgloszenie powinno zawieraC: imie i nazwisko uczestnika oraz klase.

7. Etap gminny odbedzie si¢ w pracowni komputerowej Zespotu Szkét w Chomranicach
w dniu 29 maja 2018 r. o godz. 9%.
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Kategoria Il

8. Zadaniem uczestnikow etapu gminnego, podobnie jak eliminacji szkolnych bedzie
wykazanie si¢ umiejgtnoscia szybkiego 1 bezblednego pisania na klawiaturze
Z wykorzystaniem programu ,,Mistrz klawiatury". Uczestnicy poszczegolnych kategorii
beda mie¢ za zadanie wykona¢ dwa losowo wybrane ¢wiczenia /lekcje/ sposrod zakresu
wskazanego ponizej:

/17_itery: asdf S

2 Nowe litery: j kI ; Cwiczenia
— 3 Polaczenie rak podstawowe
« 4 Nowalitera: e
- 5 Nowa litera® i Ma lifcie obok znajduja sie
o 6 Nowa litera: r B e tevone
(o)) . : cwiczenia wchodzace w
8 7 Nowalitera: u sktad kursu petnego.
Q] 8 MNowa litera: w wprowadzajg one na ogat
X 9 Nowa litera: o tylko po jednym nowym
10 Nowa litera: g e c-one
. ) uporzadkowane w tej
11 MNowa litera: h kolejnosci w jakiej
2 Mowa litera: t wystepuja w kursie i w

\]\Nuwa litera: y jakiej powinny byc

przerabiane przy nauce
4 Nowy znak: przecinek samodzielne]. W kazdym
15 Nowa litera: z Ewiczeniu wystepuig

16 Nowy klawisz: kropka tylko te klawisze, ktore
17 Nowa litera: ¢ - byty juz cwiczone
18 Nowa litera: m A
19 Nowa litera: b Cwiczenia
20 Mowa litera: n podstawowe
21 Nowalitera: p
22 Wielkie litery - lewy "Shift" Ma lizcie obok znajduja sig
23 Wielkie litery - prawy "Shift" e f&futjz"‘;c‘gew
\ 24 Wielkie litery - oba "Shifty" skiad kursu petnega.

L 25 Pojedynczy i podwdjny cudzystow Wprowadzajg one na ogat

26 Znak zapytania i ukosnik (slash) tylko po jednym nawym

27 Nawiasy kwadratowe i klamrowe Raecu Saone
uparzadkowane w te)

28 Nowa litera: q kolejnozci w jakie]
29 Nowa litera: x wystepuja w kursie i w
30 Nowa litera: v jakiej powinny byc

e eo przerabiane przy nauce
31 PDISk!E I!tery: E_l’ ,5’,'3 samodzielnej. W kazdym
32 Pulsk!e I!tery. zZ¢ éwiczeniu wystepuja
33 Polskie litery: 1 6 i tylka te klawisze, ktdre
34 Wielkie polskie litery byty juz cwiczone
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Przed rozpoczeciem konkursu komisja dokona losowania lekcji dla poszczegolnych
uczestnikdw. Po skofczonym ¢wiczeniu rezultat pracy ucznia zostaje wyswietlony w oknie
dialogowym /rysunek ponizej/. Jezeli uczestnik wykona nieprawidlowa operacje

w wyniku ktorej, po skonczonym ¢wiczeniu utraci okno ukazujace rezultat pracy
otrzymuje zero punktow z danej lekcji.
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liczba punktow

za skonczong lekcje

9. Ustala si¢ nastepujaca punktacje:

a) indywidualng w poszczegdlnych kategoriach - zwycieza uczestnik, ktory uzyska
najwigksza liczbe punktow bedacych rdznicg punktéw za poprawnosé i czas swoich
dwoch lekcji. Zasady punktowania lekcji przedstawia rysunek powyze;j.

b) druzynowa w poszczeg6lnych kategoriach - zwycig¢za ta druzyna, ktorej uczestnicy
w sumie uzyskaja najwigkszg liczbe punktow.



10.W sktad komisji konkursowej wchodza:

v' przewodniczacy komisji - Dyrektor Szkoty Podstawowej w Chomranicach (lub jego
zastepca)

v' przedstawiciel organu prowadzacego - wytypowany przez Wojta Gminy Chelmiec
v"inicjator konkursu — nauczyciel Szkoty Podstawowej w Chomranicach

v’ trzech losowo wybranych opiekundéw ze szkot biorgcych udziat w konkursie.

11. Bezposrednio po konkursie komisja ogtosi wyniki oraz udostgpni opiekunom pisemng
informacj¢ o wynikach wszystkich uczestnikow konkursu.

12. Dla zwycigzcoOw etapu gminnego przewidziane sg nagrody, za$§ dla wszystkich
uczestnikow dyplomy i upominki mogace przydac si¢ w pracy z komputerem.

13. Fundatorem nagrdd jest Rada Gminny Chelmiec.

14. Milg atmosfere 1 poczestunek zapewniajg organizatorzy.

Chomranice, dnia 18 kwietnia 2018r.

Regulamin opracowat:

Grzegorz Jedrzejas



